R. Seifert: M éfeni provad éna z videozaznamu

S pomoci specializovaného softwarézmme pimo z videozaznamu oéliéat polohy

a rychlosti a naslednvypciitat hodnoty dalSich vein (hybnost, energie atd.). Prin-
cip je p@itom velmi jednoduchy - V pataci prohlizime zdznam studovanéhgedpo-
licko po poléku a Fimo na obrazovce zaznamenavame polohu zvolenychairyz
nych bodi. Tim ziskAme zédznam trajektorie pohyblesa. Ze znamé trajektorie a
¢asu pak software vygte dalSi patbné udaje.

Specializovany software ¢gny pro vySe popsanééieni neni nedostupny. UzZi-
vatelé systému IP Coach jej od verze 5 maji zabduglgkimo v systému, na Internetu
jsou k dispozici jak kvalitni produkty renomovanyfitem, tak jejich volg Sititelné
alternativy. Tentallanek se bude daleiwovat popisu prace s programem AviStep,
ktery sice neobsahuje tolik moZnosti jako kotnérsoftware, ale je zdarrha pro
Skolskou praxi pla post&i.

Avistep 2.12 — popis programu

Program je mozno stahnout z jeho domovskych strateenych na Internetové ad-
rese http://pagesperso-orange.fr/mcpd/Avistep/AvistaplhtpatesS€nou verzi pak
nag. z adresyhttp://kdf.mff.cuni.cz/~koupil/pocitace/softwaremhProgram se nein-
staluje a Ize jej spoultze sfoveého disku. Dopoktuji uloZit .exe soubor do stejno-
jmenného adresd, kam i budeme ukladat videoklipy. Po spngtse objevi hlavni
okno programu. To fZeme rozdlit na nékolik hlavnich¢asti: menu, panel nastiog
pracovni oblast.

X %X 3 3 X XX X X X

o 1] | e B|L|®|a|a|

[Ellikmite levym tlagithem pro poloZent enadky. Pravim tlasitiem i zrusite, 2154 |21

Obrazek 1: AviStep - okno programu

! Avistep 2.12 je distribuovan jako freeware, jeldstapce je jiz placeny.



Menu nabizi standardni sadu poloZek - Soubor pro métpse soubory, Zobrazeni
pro zrmeénu vzhledu a chovani programugidni pro znénu nastaveni dkterych pa-
rametfi méieni, Vysledky pro fepnuti do rezimu zpracovaniéiani a zobrazeni vy-
sledki, a Napowda pro zobrazeni nap&neho textu. K &kterym polozkam se v
textu vratime.

Panel nastroj slouzi k gepinani mezi jednotlivyméinnostmi. Po kliknuti na -
slusSny nastroj se adekvatameni kurzor mysi. Jednotlivé ikony symbolizuji tyta-n
stroje: (brano zleva):iBhrat, zastavit, igjit na prvni snimek,pjit na gedchozi sni-
mek, fejit na dalSi snimekf@jit na posledni snimek, ozfwwat polohy, zadat #it-
ko, zadat ptatek sotadné soustavy, pouzitiavitku, zwtsit, zmensit.
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Obréazek 2: Panel nastroji

Pracovni oblastzobrazuje aktualni p@ko z videozaznamu experimentu. Zde umis-
tujeme soiadny systém, gfitko a zejména zrily, tedy provadime vlastni dreni.
Mezi policky videozaznamu f¥Zeme pechazet pomoci ttitek panelu nastrojstej-

né, jako jsme zvykli z ovladani magnetofonu nebo a&id®rientaci ve snimcich
usnadni péitadlo snimk v pravém dolnim rohu okna programu (zobrazuje @oz
formatu aktuélni snimek/snimikcelkem).Cislo uvedené napravo odditadla snimk

je patet umistnych zngek.

Postup prace p Fi videoanalyze

Postup prace typicky sestava z nasledujicichikrok

1) Otevi‘eni souboru s videoklipem (zdznamem experimentu)
Pouzijte poloZzku menu Soubor/Otéva v dialogu vyhledejteffslusny video-
Klip. (také je moZzno pomoci poloZzky menu Souboifstameieni n&ist pre-
dem vytvdeny projekt - videoklip s jiz provedenyméianim).

2) Uréeni méritka
Vyhledejte v zaznamu objekt znamé velikosti, kéitenna tl&itko Zadat n3-
fitko a pak zmainénym kursorem ozride krajni body objektu. Pro zvySeni
piesnosti je mozno obraz &git pomoci tlditka ZwtSit. Do dialogového okna
pak zadejte skut@ou vzdalenostthto bodi v metrech.

Zadat meéritko 1

Diélka visekn v metrech I| E_I

| mtn < délkca vzelar< 15 Tm

Obrazek 3: Dialog "vlozit méritko"

3) Umisténi poéatku souradné soustavy
Kliknéte na tlgitko Paatek soustavy sgadné a poté si vhodrevolte p@&a-
tek sowadné soustavy tim, Ze najrkliknete v pracovni ploSe. Pro zvySeni
piesnosti je mozno obraz &git pomoci tlditka ZwtSit. Nestrefite-li se napo-
prvé, kliknutim pravym tl&tkem mySi osovy KZ odstréte a pokus zopakuj-
te.

4) Vlastni méreni
V panelu nastrdgj zvolte nastroj Ozrmvat polohy a fipravte se na umie-
vani zngek. Zvolte si na objektugaky vyznany bod. Tento bod by &byt
dostatén¢ kontrastni a umoznit dostéteé presné sledovani polohy. Ziau
umistime klikutim na zvoleny bodPo umisgni znatky program automa-
ticky pirejde na dalSi poléko zaznamu. Nastaveni v menu Biteni ovliviiuje



pocet zn&ek umisénych v jednom snimku (az 3), v menu Zobrazefizete
meénit barvu znaek, nebo si nechat skryt vSechny &naaz na posledni (to je
uzitelné nap. pii kmitech). Tl&itky pro posun je samégjme stale mozno
piechazet mezi jednotlivymi snimky a oziigpolohu pouze nap v kazdém
patém snimku. Pravym tiakem mysi se zriky daji mazat.

VySe uvedené body (volbagtitka, p&atku SS, réreni) je mozno provést v libovol-
ném pdadi.

5) Vyhodnoceni ziskanych adaij
K vyhodnocovani slouzi zvlastni rezim programu,rktaktivujete pomoci
menu Vysledky. K dispozici jedkolik moznosti zobrazeni: tabulka hodnot,
grafy zavislosti poloh n&ase, snry vektori atp. Program dokaze vyhlazovat
vysledky a prokladat nagtené hodnoty interpotai kiivkou (vyhlazeni je ale
ob¢as na Skodu).
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[Lewé tladitko moysi pro oznaderd bodu a posunti, Pravé tladitkn pro mvitfend.

Obrazek 4: Znazorréni vektori ve vyhodnoceni Gdaj

6) Export ziskanych hodnot

Udaje zobrazované ve vysledcich programu Avistem@&no pomoci menu
Editace zkopirovat do schranky nebo exportovat eldovvého souboru pro
dalSi zpracovani. Data zkopirovana do schranky ¢ggnm gimo vlozit do
programu MS Excel. (K exportu Ize pouZit pouze datarazovana v tabulce,
grafy nikoliv). Propojenim s tabulkovym procesorsennam otevira Siroka pa-
leta moznosti zejména v integrované vyucézéme na nagitena data pouZzit
vSechny prosedky, které tabulkovy kalkulator nabizi. Snadno atiiame
dalSi udaje (hybnost, energie, polokaidts...) a sestrojime ifslusné grafy,
muzeme provaét regresni analyzu, interpolaci, extrapolaci ateZkbsti jsou
témet neomezené.

Podékovani
Rad bych timto patkoval sl. Vladimfe Podhorné ze Sevemskéeho divadla opery a
baletu v Usti nad Labem za ochotiimat&eni baletnich pruk pro videoanalyzu.



